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O curriculo do SESI-SP manifesta-se como um alicerce essencial no processo educativo,
e se apresenta como um instrumento vivo de transformacao, que reflete a sistematiza-
¢do das escolhas e aspiragdes socioculturais que tecem a experiéncia educacional.

Em alinhamento com documentos normativos e orientadores, como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo Paulista, o curriculo do SESI-SP se renouva con-
tinuamente, reafirmando seu compromisso em formar cidaddos conscientes, protago-
nistas e em promover uma educac¢do dotada de significado.

Assim, apresentamos neste material a nouva estrutura do curriculo SESI-SP para a Edu-
cacdo Basica, que parte de um momento de transi¢cGo de um curriculo baseado em Ex-
pectativas de Ensino e Aprendizagem (EEA) para um curriculo por competéncias.

Em 2025, apenas o Ensino Fundamental Anos Finais (6° ao 9° Ano) iniciard a transicGo
da noua organigacao curricular do SESI-SP, deixando de utiligar as Expectativas de En-
sino e Aprendigagem como apoio da a¢ao educativa para aderir ao processo de reorga-
nizagdo para um ensino por competéncias. Isso implica que as Expectativas de Ensino e
Aprendigagem, que explicitavam a agdo docente e discente, seus objetivos e objetos de
conhecimento, dardo lugar, a partir deste ano, ao desenuvolvimento das competéncias
gerais da Educagdo bdsica, e as competéncias, habilidades e campos tematicos especi-
ficos de cada componente curricular, préprios do SESI-SP.

O ensino por competéncias fundamenta-se na mobilizagdo dos conhecimentos, habili-
dades, atitudes e valores pelos estudantes, frente as situacdes complexas e reais de seu
cotidiano, para resolver problemas, tomar decisdes e atuar de forma critica, responsd-
vel e colaborativa, no meio em que vive e na sociedade (BNCC, 2018; Perrenoud, 1999).

O foco estd em garantir que os saberes vivenciados na Educagdo Bdsica sejam assimila-
dos e possam ser aplicados também fora da escola e, para isso, as competéncias devem
fager parte da agdo norteadora das prdticas pedagogicas, junto aos componentes cur-
riculares e seus objetos de conhecimento, incluindo o desenvolvimento de habilidades.



O conjunto de habilidades para cada ano escolar expressa as agoes que permitem
aos(as) estudantes enfrentarem e resoluerem problemas em situagdes concretas e re-
ais, funcionando como engrenagens que, ao serem trabalhadas de maneira integrada,
impulsionam o progresso dos(as) estudantes, permitindo que avancem gradualmente
na construgdo do conhecimento e na aplicagdo pratica do que aprendem, pois ganham
complexidade e profundidade a cada fase. Além disso, cada conjunto de habilidades
estd associado ao desenuvolvimento de uma determinada competéncia.

As habilidades do 6° ao 9° Ano do SESI-SP apresentam uma estrutura que inclui:

O verbo cognitivo explicita os processos(agoes) cognitivos envolvidos na habilidade
que serd desenuolvida pelos estudantes; os objetos de conhecimento se referem aos
contetdos, saberes, conceitos e fendmenos mobilizados na habilidade; o modificador
estabelece alguma especificidade, como um contexto, situagdo, periodo, complexidade,
aprofundamento ou aplicacdo, seja do verbo cognitivo ou do objeto do conhecimento;
o complemento, de uso opcional e somente em casos necessdrios, visa atender as espe-
cificidades do fager de cada um dos componentes curriculares.

Cada uma das habilidades apresenta um codigo que descreve a etapa escolar,
o(s) ano(s) em que serd(Go) desenuoluvida(s), o componente curricular, o0 nimero da
competéncia a qual estd associado e a posicdo que aparece.

6° ao 9° Ano - Exemplo - codigo da habilidade:

EF.06.GEO.L

|—|—| —— —T i

O primeiro grupo de letras indica a etapa: EF - Ensino Fundamental.

O primeiro grupo de nimeros indica o(s) ano(s) esco-
lar(es) (Ex.: 06 - 6° Ano / 639 - 6° ao 9° Ano).

O segundo grupo de letras indica o componen-
te curricular (Ex.: GEO - Geografia).

O segundo numero indica a qual competéncia especifi-
ca a habilidade esta associada. (Ex.: 1 - Competéncia 1).

— O numero final indica a posicdao em que a habilidade aparece no bloco de
competéncias, ndo sugerindo ordem ou hierarquia das aprendizagens.

As habilidades estdo associadas a competéncias, que, por sua veg, se relacionam a
campos tematicos especificos de cada componente curricular, que representam um
eixo estruturante do trabalho pedagdgico, agrupando contelddos em grandes dreas e
articulando conhecimentos que dialogam com os saberes essenciais para os(as)
estudantes e servem de bussola na constru¢do de competéncias mais amplas ao
longo da Educagdo Basica.



Paralelamente, as demais etapas da Educagdo Bdsica - 1° ao 5° Ano e Ensino Médio -
continuardo a seguir as Expectativas de Ensino e Aprendizagem (EEA) como referéncia
para a prdtica educativa, passando por essa transicdo apenas a partir do ano de 2026.
Isso significa que, durante um breue periodo, o SESI-SP conviverd com estas duas for-
mas de organigagdo curricular em suas diferentes etapas.

As Expectativas de Ensino e Aprendizagem presentes nos componentes do curriculo
SESI-SP revelam e fortalecem a conexdo entre a intencionalidade pedagdgica do(a)
docente e os saberes que os(as) estudantes construirGo ao longo de sua jornada edu-
cacional, delineando objetivos claros a serem alcancados, objetos de conhecimento e
as principais competéncias e habilidades a serem desenuolvidas em cada fase da Edu-
cacdo Bdsica.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° Ano) e para os trés anos escolares do
Ensino Médio, o cédigo das Expectativas de Ensino e Aprendizagem estd organigado da
seguinte forma:

Exemplo no Ensino Fundamental (1° ao 5° ano): cédigo da EEA

IEEI.II—G—SI.I——I.I——I

O primeiro grupo de letras indica o nivel: EF - Ensino Fundamental.

O primeiro grupo de nimeros indica que se trata
de uma EEA da etapa do 1° ao 5° Ano.

O segundo grupo de letras indica o componen-
te curricular (Ex.: LP - Lingua Portuguesa).

O namero final indica a posicdo que a EEA aparece na lista.

Exemplo no Ensino Médio: cddigo da EEA

IEEI.:FG B:.: ?95

O primeiro grupo de letras indica o nivel: EM - Ensino Médio.

O segundo grupo de letras indica que se trata
de uma EEA da Formacao Geral Basica.

O terceiro grupo de letras indica o componen-
te curricular (Ex.: MAT - MATEMATICA)

—— O nUmero final indica a posicao que a EEA aparece na lista.




Em ambas as etapas da Educagdo Bdsica, as Expectativas de Ensino e Aprendizagem es-
tao listadas de acordo com o ano escolar em que sao desenuvoluidas. O que define essa
organizacdo é o nivel de complexidade abordado, os objetos e objetivos préprios a cada
etapa de desenuolvimento, direcionando o planejamento do(a) docente.

O curriculo SESI-SP, pautado na BNCC, traga um caminho que transcende a fragmen-
tacdo do saber, organizando o curriculo em quatro grandes dreas de conhecimento, de
forma a promover uma educagGo que garanta os direitos e objetivos de aprendizgagem
para todos os(as) estudantes.

Cada drea do conhecimento:

Linguagens, Matemdtica, Ciéncias da Naturega e Ciéncias Humanas para o
Ensino Fundamental e,

Linguagens e suas Tecnologias, Matemadtica e suas Tecnologias, Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para o Ensino
Médio,

funciona como um territério fértil onde os componentes dialogam e se entrelagam,
proporcionando ao estudante uma compreensGo do mundo em sua complexidade,
rompendo com a ideia de que o conhecimento estd dividido em compartimentos
separados e que se esgotam em si, mas sim que estdo conectados e contribuem
para uma aprendigagem contextualigada e plural.

A estrutura curricular do SESI-SP organiga os componentes curriculares em
consondncia com as dreas do conhecimento, construindo um percurso educativo que
integra saberes de forma significativa, fomentando a interconexdo entre diferentes
campos do saber e preparando os(as) estudantes para enfrentar desafios complexos
e dindmicos. Nesse sentido, as competéncias, habilidades e as EEA se associam a cada

drea, de acordo com os seguintes componentes curriculares:

Linguagens: Arte, Educagdo Fisica, Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa (EF e EM).
Matemadtica: Matematica (EF e EM).
Ciéncias da Natureza: Ciéncias da Natureza (EF); Fisica, Quimica e Biologia (EM).

Ciéncias Humanas: Ciéncias Humanas (EF-Al); Historia, Geografia (EF-AF e EM); Fi-
losofia e Sociologia (EM).

Sob tal perspectiva, o SESI-SP valoriga as singularidades de cada componente, reco-
nhecendo neles potenciais que sdo apresentados em cada um dos “Encaminhamentos
Diddticos” do Referencial Curricular.



COMPETENCIA 1

Mobiligar os conhecimentos
historicamente produgidos,
acessados por meio das di-
ferentes dreas, para a com-
preensdo, andlise e explica-
¢do das realidades culturais,
digitais, naturais e sociais,
nos ambitos local e global,
valendo-se da investigacgao,
do trato com dados, infor-
macoes confidueis, do pen-
samento  critico-reflexivo,
do pensamento légico-ma-
temdtico e da criatividade,
ampliando o repertério cul-
tural e as experiéncias pes-
soais e contribuindo para o
desenuoluimento cientifico e
social.

COMPETENCIA 2

Utilizar diferentes lingua-
gens, entre elas a matemd-
tica, como forma de comuni-
cacao, expressdo e compre-
ensdo das coisas do mundo,
tomando os objetos de co-
nhecimento como ponto de
partida para a construcdo
de relagoes envoluendo dife-
rentes representacoes: con-
ceituais, culturais, linguisti-
cas, numéricas e simbdlicas,
a fim de intercambiar signifi-
cados, construir raciocinios
légicos, conceitos, argumen-
tacdo e sentido na constru-
cdo de discursos, no contex-
to de suas culturas.

COMPETENCIA 3

Compreender e valorigar a
equidade e o respeito pelas
diferencas, por meio do re-
conhecimento dos direitos
humanos e da construgdo
histérica das relagdes étni-
co-raciais e das multiplas
identidades culturais, so-
ciais e histéricas, incluindo
0s saberes e as cosmologias
africanas, afro-brasileiras e
indigenas, contribuindo para
a construcdo de um ambien-
te respeitoso e seguro, que
promoua o enfrentamento
de todas as formas de pre-
conceito e discriminacdo, co-
Mo 0 racismo, a misoginia, o
capacitismo, a homofobia e
a transfobia, e que valorize
a diversidade cultural e re-
ligiosa, bem como colabore
para o reconhecimento de
identidades plurais e para
uma convivéncia justa, de-
mocrdtica e soliddria.



COMPETENCIA 4

Relacionar ao desenuolui-
mento cognitivo as dimen-
sdes socioemocionais e
afetivas, abarcando ques-
toes de autoconhecimento,
protagonismo, trabaltho em
equipe e convivéncia ética
e responsduel, de modo a
exercitar a alteridade e ati-
tudes auténomas, colabo-
rativas, criativas, empdati-
cas, inclusivas, soliddrias e
sustentdueis, considerando
também a consciéncia socio-
ambiental no impacto das
préprias acdes e no bem-es-
tar das futuras geracgdes, en-
tendidas como valores que
contribuem para o desenuol-
vimento pessoal e coletivo e
geram identificacGo, enga-
jamento, responsabilidades
sociais e potencializam suas
aprendigagens e atitudes
cidadas.

COMPETENCIA 5

Reconhecer o trabalho como
dimensdo essencial da vida
humana, compreendendo
as transformacgdes histori-
cas nas relacoes e sistemas
econémicos, bem como as
especificidades que o carac-
terigam na sociedade con-
tempordnea, examinando
o papel da industria na ge-
racdo de empregos, no de-
senuvolvimento  econ6mico
sustentduel, na promocdo
da economia criativa, na
inovagdo tecnolégica e no
fomento ao empreendedoris-
mo responsdvel, de modo a
assumir uma postura parti-
cipativa, critica e consciente
no mundo do trabalho e na
vida em comunidade.

COMPETENCIA 6

Utilizar tecnologias da infor-
macao e comunicacdo e em-
pregar principios e técnicas
da computacgdo e da inteli-
géncia artificial de maneira
critica, ética e responsavel
no apoio a construgdo do co-
nhecimento, desenvolvendo
0 pensamento computacio-
nal, inserindo-se na cultura
digital e solucionando pro-
blemas nas diversas dreas
do conhecimento, de forma
criativa e inovadora, anali-
sando os impactos pessoais
e sociais dessas tecnologias,
empregando-as no planeja-
mento, prototipagdo e cria-
cdo de solugoes, produtos e
conteudos digitais.






Ensino Fundamental

Expectativas de ensino e Aprendizagem

19 ano

EF.1a5.MAT.01 Realizar contagem utilizgando diferentes estratégias para quantificar e
ordenar elementos de uma cole¢ado, entre elas, contagem, pareamento, estimativa, cor-
respondéncia um a um e de agrupamentos, classificagdo e seriacGo, para construir o
conceito de nimero.

EF.1a5.MAT.02 Conhecer, identificar e utilizar diferentes portadores numéricos, inclu-
sive digitais, figuras e solidos geomeétricos, cole¢des, calenddrios, relégios, jogos, Li-
vros,materiais concretos e de medida, entre outros, em situacoes contextualigadas.

EF.105.MAT.03 Identificar, utilizar e estabelecer relagdes entre os nimeros naturais e
seus significados (cddigo, quantidade, ordem e medida) em diferentes contextos.

EF.1a5.MAT.04 Contar, em situagdes Ludicas e cotidianas, em escalas ascendentes e
descendentes, de um em um, de dois em dois, de cinco em cinco, de deg em deg, entre
outras contagens.

EF.1a5.MAT.05 Ler e escrever os algarismos de forma conuencional para comunicar
graficamente ideias matematicas.

EF.1a5.MAT.06 Ler, escrever, comparar e ordenar nimeros naturais em diferentes con-
textos utilizando ou ndo como suporte a reta numérica.

EF.1a5.MAT.07 Identificar e analisar as regularidades do sistema de numeragdo deci-
mal para nomear, ler, escrever, compor e decompor nimeros.



EF.1a5.MAT.16 Compreender ideias de adi¢do e de subtracdo, por meio de estratégias
variadas (pessoais, convencionais), utilizando diferentes formas para representar os
resultados.

EF.1a5.MAT.17 Compreender ideias de multiplicacdo e de divisGo, por meio de estrate-
gias variadas (pessoais, convencionais), utiligando diferentes formas para representar
os resultados.

EF.1a5.MAT.24 Obseruar, identificar e descrever padroes em sequéncias recursivas e
repetitivas, registrando sua continuidade ou os elementos ausentes.

EF.1a5.MAT.28 Identificar, classificar e comparar figuras geométricas planas (triGngu-
lo, quadrado, circulo, retdngulo, entre outras), estabelecendo relagdes com objetos do
cotidiano, explicitando semelhancas e diferencas.

EF.1a5.MAT.37 Identificar, descrever e representar deslocamentos e localizga¢ao de pes-
soas e objetos no espago, considerando mais de um ponto de referéncia, mudancas de

n u n u

direcdo e o uso de vocabuldrio correspondente a cada situacdo (“antes”, “depois”, “ao

lado”, “entre”, “dentro”, “fora”, “em cima”, “embaixo”, “direita” e “esquerda”), com ou sem
0 apoio de tecnologias.

EF.1a5.MAT.43 Antecipar, recordar e descrever sequéncias de acontecimentos referen-
tes ao periodo de um dig, utilizando o reldgio analdgico e digital, se necessdrio.

EF.1a5.MAT.49 Medir comprimentos, massas e capacidades em situacoes cotidianas,
utilizando estratégias pessoais, ainda que sem o uso de unidades de medidas padroni-
zadas, adequando-as ao contexto.

EF.1a5.MAT.55 Identificar, comparar e utiligar as cédulas e moedas do sistema monetd-
rio brasileiro, em situagdes contextualizadas.

EF.1a5.MAT.56 Compreender o surgimento e a importdncia do dinheiro na sociedade a
partir de seu uso e relacoes de troca.

EF.1a5.MAT.58 Registrar dados coletados em tabelas simples, listas e grdficos (de co-
lunas e barras), lendo e interpretando suas informagdes em situagoes contextualizadas.

EF.1a5.MAT.59 Organizar, elaborar e analisar tabelas simples e grdficos de colunas,
e de barras e de linhas, utiligando dados coletados previamente, com ou sem o uso de
tecnologias digitais.

EF.1a5.MAT.61 Produgir textos ligados a andlise de dados para comunicar, sintetizar ou
concluir informacoes.

EF.1a5.MAT.63 Classificar a ideia de probabilidade em quaisquer acontecimentos
(acontecimentos proudueis, pouco proudueis, improudueis e equiprovdueis).



2° ano

EF.1a5.MAT.01 Realizgar contagem utilizgando diferentes estratégias para quantificar e
ordenar elementos de uma cole¢do, entre elas, contagem, pareamento, estimativa, cor-
respondéncia um a um e de agrupamentos, classificagdo e seria¢Go, para construir o
conceito de nimero.

EF.1a5.MAT.02 Conhecer, identificar e utilizar diferentes portadores numéricos, inclu-
sive digitais, figuras e solidos geomeétricos, cole¢des, calenddrios, relégios, jogos, Li-
vros,materiais concretos e de medida, entre outros, em situagcoes contextualigadas.

EF.1a5.MAT.03 Identificar, utilizar e estabelecer relagdes entre os nimeros naturais e
seus significados (cddigo, quantidade, ordem e medida) em diferentes contextos.

EF.1a5.MAT.04 Contar, em situagdes lidicas e cotidianas, em escalas ascendentes e
descendentes, de um em um, de dois em dois, de cinco em cinco, de deg em deg, entre
outras contagens.

EF.1a5.MAT.05 Ler e escrever os algarismos de forma conuencional para comunicar
graficamente ideiasmatematicas.

EF.1a5.MAT.06 Ler, escrever, comparar e ordenar nimeros naturais em diferentes con-
textos utilizando ou ndo como suporte a reta numérica

EF.1a5.MAT.07 Identificar e analisar as regularidades do sistema de numeragdo deci-
mal para nomear, ler, escrever, compor e decompor nimeros.

EF.1a5.MAT.08 Conhecer e utilizgar os procedimentos de calculo por meio de estimativas
e aproximagdes, cdlculo mental, cdlculo escrito ou uso de calculadora fisica e virtual.

EF.105.MAT.16 Compreender ideias de adi¢do e de subtracdo, por meio de estratégias
variadas (pessoais, conuvencionais), utiligando diferentes formas para representar os
resultados.

EF.1a5.MAT.17 Compreender ideias de multiplicagdo e de divisdo, por meio de estraté-
gias variadas (pessoais, convencionais), utilizando diferentes formas para representar
os resultados.

EF.1a5.MAT.24 Obseruar, identificar e descrever padroes em sequéncias recursivas e
repetitivas, registrando sua continuidade ou os elementos ausentes.

EF.1a5.MAT.28 Identificar, classificar e comparar figuras geométricas planas (triGngu-
lo, quadrado, circulo, retdngulo, entre outras), estabelecendo relagées com objetos do
cotidiano, explicitando semelhancas e diferencas.

EF.1a5.MAT.29 Identificar, comparar e descrever sélidos geométricos (pirdmide, esfe-
ra, cilindro, paralelepipedo e cubo), em situagdes contextualizadas, explicitando seme-
thancas e diferencas.

EF.1a5.MAT.37 Identificar, descrever e representar deslocamentos e localizgacao de pes-
soas e objetos no espago, considerando mais de um ponto de referéncia, mudancas de

n u n u

direcdo e o uso de vocabuldrio correspondente a cada situacdo (“antes”, “depois”, “ao



n u n u n u n u n u n u

lado”, “entre”, “dentro”, “fora”, “em cima”, “embaixo”, “direita” e “esquerda”), com ou sem
0 apoio de tecnologias.

EF.105.MAT.44 Ler e comparar horas, em reldgios digitais e de ponteiros.

EF.1a5.MAT.45 Identificar e relacionar as unidades de medida de tempo (dia, semana,
més, bimestre, semestre e ano), utiligando-as em situagdes contextualizadas.

EF.1a5.MAT.49 Medir comprimentos, massas e capacidades em situagoes cotidianas,
utilizando estratégias pessoais, ainda que sem o uso de unidades de medidas padroni-
zadas, adequando-as ao contexto.

EF.1a5.MAT.50 Conhecer identificar e utiligar os instrumentos de medida conuvencionais
(régua, trena, balanca e termdmetro), reconhecendo suas fungoes.

EF.1a5.MAT.51 Resoluver problemas contextualigados que envoluam unidades de medi-
da (comprimento, massa, capacidade e temperatura) padronigadas e ndo padronigadas.

EF.1a5.MAT.55 Identificar, comparar e utilizar as cédulas e moedas do sistema monetd-
rio brasileiro, em situagdes contextualizadas.

EF.1a5.MAT.56 Compreender o surgimento e a importdncia do dinheiro na sociedade a
partir de seu uso e relacgdes de troca.

EF.105.MAT.58 Registrar dados coletados em tabelas simples, listas e grdficos (de co-
lunas e barras), lendo e interpretando suas informagoes em situag¢oes contextualigadas.

EF.1a5.MAT.59 Organizar, elaborar e analisar tabelas simples e grdficos de colunas,
e de barras e de linhas, utiligando dados coletados previamente, com ou sem o uso de
tecnologias digitais.

EF.1a5.MAT.61 Produgir textos ligados a andlise de dados para comunicar, sintetizar ou
concluir informacoes.

EF.1a5.MAT.63 Classificar a ideia de probabilidade em quaisquer acontecimentos
(acontecimentos proudueis, pouco proudueis, improudueis e equiproudueis).



3°ano

EF.1a5.MAT.01 Realigar contagem utilizando diferentes estratégias para quantificar e
ordenar elementos de uma colecdo, entre elas, contagem, pareamento, estimativa, cor-
respondéncia um a um e de agrupamentos, classificacdo e seria¢do, para construir o
conceito de nimero.

EF.1a5.MAT.02 Conhecer, identificar e utilizar diferentes portadores numéricos, inclu-
sive digitais, figuras e sdlidos geométricos, colecdes, calenddrios, reldgios, jogos, Li-
vros,materiais concretos e de medida, entre outros, em situacoes contextualigadas.

EF.1a5.MAT.03 Identificar, utilizar e estabelecer relagdes entre os nimeros naturais e
seus significados (cédigo, quantidade, ordem e medida) em diferentes contextos.

EF.1a5.MAT.04 Contar, em situagdes ludicas e cotidianas, em escalas ascendentes e
descendentes, de um em um, de dois em dois, de cinco em cinco, de deg em deg, entre
outras contagens.

EF.1a5.MAT.06 Ler, escrever, comparar e ordenar nimeros naturais em diferentes con-
textos utilizando ou ndo como suporte a reta numérica

EF.1a5.MAT.07 Identificar e analisar as regularidades do sistema de numeragdo deci-
mal para nomear, ler, escrever, compor e decompor nimeros.

EF.1a5.MAT.08 Conhecer e utilizar os procedimentos de cdlculo por meio de estimativas
e aproximacoes, cdlculo mental, cdlculo escrito ou uso de calculadora fisica e virtual.

EF.1a5.MAT.18 Interpretar, resolver e elaborar problemas contextualigados que envol-
vam a adicdo, a subtracdo, a multiplica¢do e a divisdo nas suas diferentes ideias, uti-
lizando representacdes pessoais e conuvencionais de cdlculo com os nimeros naturais

EF.1a5.MAT.19 Resoluer e elaborar situagdes-problema envoluendo dobro, metade, tri-
plo e terca parte, utilizando estratégias pessoais.

EF.1a5.MAT.25 Identificar regularidades presentes em sequéncias numeéricas e n@o nu-
méricas, descrevendo e registrando a regra de formagdo e os elementos faltantes ou a
sua continuidade.

EF.1a5.MAT.27 Compreender a ideia de igualdade e equivaléncia por meio de inuvestiga-
¢ao das propriedades das operagoes e suas regularidades.

EF.1a5.MAT.29 Identificar, comparar e descrever solidos geométricos (pirdmide, esfe-
ra, cilindro, paralelepipedo e cubo), em situagdes contextualizgadas, explicitando seme-
Lhancas e diferencas.

EF.1a5.MAT.30 Identificar semelhancas e diferencas entre figuras planas e espaciais,
(quadrados e cubos, retdngulos e paralelepipedos, pirdmides e triGngulos, esferas e cir-
culos) relacionando-as a objetos do mundo fisico.

EF.1a5.MAT.37 Identificar, descrever e representar deslocamentos e localizagdo de pes-
soas e objetos no espaco, considerando mais de um ponto de referéncia, mudancas de

direcGo e o uso de vocabuldrio correspondente a cada situacdo (“antes”, “depois”, “ao



n u n u n u n u n u n u

lado”, “entre”, “dentro”, “fora”, “em cima”, “embaixo”, “direita” e “esquerda”), com ou sem
0 apoio de tecnologias.

EF.1a5.MAT.40 Compreender a ideia de drea e perimetro e resoluer problemas que en-
voluam figuras planas, sem o uso de férmulas.

EF.1a5.MAT.42 Ampliar eredugir figuras planas com o uso de malhas pontilthadas, trian-
gulares, quadriculadas e/ou de softwares de geometria, identificando eixos de simetria.

EF.1a5.MAT.44 Ler e comparar horas, em reldgios digitais e de ponteiros.

EF.1a5.MAT.46 Relacionar as unidades de medida de tempo (horas, minutos e segun-
dos) em situagdes contextualizadas.

EF.1a5.MAT.51 Resoluer problemas contextualigados que envoluam unidades de medi-
da (comprimento, massa, capacidade e temperatura) padronigadas e ndo padronigadas.

EF.105.MAT.55 Identificar, comparar e utilizar as cédulas e moedas do sistema monetd-
rio brasileiro, em situagoes contextualizadas.

EF.1a5.MAT.56 Compreender o surgimento e a importdncia do dinheiro na sociedade a
partir de seu uso e relacoes de troca.

EF.1a5.MAT.58 Registrar dados coletados em tabelas simples, listas e graficos (de co-
lunas e barras), lendo e interpretando suas informagdes em situagoes contextualizadas.

EF.1a5.MAT.59 Organizar, elaborar e analisar tabelas simples e grdficos de colunas, e
de barras e de linhas, utiligando dados coletados previamente, com ou sem o uso de
tecnologias digitais.

EF.1a5.MAT.61 Produgir textos ligados a andlise de dados para comunicar, sintetizar ou
concluir informacaoes.

EF.1a5.MAT.62 Resolver problemas com dados organigados em tabelas (simples e de
dupla entrada) e em grdficos (colunas, barras, linhas e setores).

EF.1a5.MAT.63 Classificar aideia de probabilidade em quaisquer acontecimentos (acon-
tecimentos proudueis, pouco provdueis, improudueis e equiprovdueis).



4° ano

EF.1a5.MAT.06 Ler, escrever, comparar e ordenar nimeros naturais em diferentes con-
textos utilizando ou ndo como suporte a reta numérica

EF.1a5.MAT.07 Identificar e analisar as regularidades do sistema de numeracdo deci-
mal para nomear, ler, escrever, compor e decompor nimeros.

EF.1a5mat.08 Conhecer e utilizar os procedimentos de cdlculo por meio de estimativas
e aproximagdes, cdlculo mental, cdlculo escrito ou uso de calculadora fisica e virtual.

EF.1a5.MAT.09 Conhecer e utilizgar os significados dos nimeros nas formas fraciondria
(parte e todo, quociente e ragdo) e decimal em diferentes contextos.

EF.1a5.MAT.10 Estabelecer relagdes entre os numeros nas formas fraciondria e deci-
mal, resoluendo problemas contextualizados.

EF.105.MAT.13 Comparar e ordenar (maior, menor, igual) os nimeros fraciondrios e de-
cimais, utilizando ou ndo como suporte a reta numeérica.

EF.1a5.MAT.14 Conhecer as diferentes formas de aplica¢do da porcentagem em diferen-
tes contextos.

EF.1a5.MAT.18 Interpretar, resolver e elaborar problemas contextualigados que envol-
vam a adi¢do, a subtracado, a multiplicacdo e a divisao nas suas diferentes ideias, uti-
lizando representacdes pessoais e conuvencionais de cdlculo com os nimeros naturais

EF.1a5.MAT.19 Resoluer e elaborar situagdes-problema envoluendo dobro, metade, tri-
plo e terca parte, utilizando estratégias pessoais.

EF.1a5.MAT.20 Interpretar e resolver problemas que envoluam a adi¢do, a subtracgdo, a
multiplicacdo e a divisGo, com nimeros na forma decimal.

EF.1a5.MAT.21 Interpretar e resoluer problemas que envoluam a adi¢do e a subtracao
com nuimeros na forma fraciondria.

EF.105.MAT.23 Conhecer os sistemas de numeracdo egipcia, maia e romana, compa-
rando-os com o sistema de numeracdo decimal.

EF.1a5.MAT.26 Reconhecer, construir e analisar sequéncias numéricas e nGo numeéricas.

EF.1a5.MAT.27 Compreender a ideia de igualdade e equivaléncia por meio de inuvestiga-
¢ao das propriedades das operagoes e suas regularidades.

EF.1a5.MAT.30 Identificar semelhangas e diferencas entre figuras planas e espaciais,
(quadrados e cubos, retdngulos e paralelepipedos, pirdmides e tridngulos, esferas e cir-
culos) relacionando-as a objetos do mundo fisico.

EF.1a5.MAT.31 Planificar os sélidos geométricos, identificando as superficies poligonais
que os compoem (regides triangulares, quadradas, retangulares e circulares).

EF.1a5mat.36 Identificar dngulos retos e ndo retos utilizando ou ndo dobraduras, es-
quadros ou softwares de geometria.

EF.1a5.MAT.38 Localigar, descrever e representar a posi¢cdo e a movimentacgdo de pes-
soas e objetos no espaco, considerando termos como interseccdo, transuversais, parale-



Las e perpendiculares, por meio de malhas quadriculadas e representagdes como dese-
nhos, mapas, planta baixa e croquis, com ou sem o apoio de tecnologias.

EF.1a5.MAT.39 Interpretar, descrever e representar a movimenta¢Go de uma pessoa ou
objeto no plano cartesiano (1° quadrante), explorando a construcdo de trajetos e itine-
rarios por meio de mapas e coordenadas geogrdficas, indicando mudancas de dire¢do e
giros, a fim de desenvolver as primeiras nogoes de coordenadas cartesianas.

EF.1a5.MAT.40 Compreender a ideia de drea e perimetro e resoluer problemas que en-
voluam figuras planas, sem o uso de férmulas.

EF.1a5.MAT.41 Medir, comparar e estimar drea e perimetro de figuras planas desenha-
das em malha quadriculada, triangulares, pontilhadas e/ou em softwares de geometria.

EF.1a5.MAT.42 Ampliar eredugir figuras planas com o uso de malhas pontilhadas, trian-
gulares, quadriculadas e/ou de softwares de geometria, identificando eixos de simetria.

EF.1a5.MAT.47 Estabelecer relacoes e realigar conuversoes utiligando unidades de medi-
da de tempo (segundo, minuto, hora, dia, més e ano) para formular e resoluer problemas.

EF.1a5.MAT.48 Informar os hordrios de inicio, término, interualo, duracdo de realizga¢do
de uma tarefa, entre outras situagoes contextualigadas.

EF.1a5.MAT.52 Estabelecer relagoes e realigar conuversoes utiligando as unidades de
medida usuais de comprimento (milimetro, centimetro, metro e quildmetro), massa (qui-
lograma, grama, miligrama e tonelada) e capacidade (litro e mililitro) para formular e
resolver problemas.

EF.1a5.MAT.53 Reconhecer a temperatura como uma grandega e o grau Celsius como
uma de suas unidades de medida, utilizando-a tanto em cdlculos, como em compara-
cOes entre temperaturas, além de registrar os dados e observagdes em diferentes tipos
de grdficos.

EF.1a5.MAT.57 Resoluver problemas contextualizados que enuoluam o sistema monetd-
rio brasileiro, em situacdes de pagamento a vista, parcelado, com acréscimo, com des-
conto e com situacdes de troco, compreendendo o consumo de modo ético, consciente
e responsdvel.

EF.1a5.MAT.59 Organizar, elaborar e analisar tabelas simples e grdficos de colunas, e
de barras e de linhas, utilizando dados coletados previamente, com ou sem o uso de
tecnologias digitais.

EF.1a5.MAT.60 Analisar e explicar informacoes em tabelas (simples e de dupla entra-
da) e grdficos (colunas, barras, linhas e setores).

EF.1a5.MAT.61 Produgir textos ligados a andlise de dados para comunicar, sintetizar ou
concluir informagoes.

EF.1a5.MAT.62 Resoluer problemas com dados organigados em tabelas (simples e de
dupla entrada) e em grdficos (colunas, barras, linhas e setores).

EF.1a5.MAT.63 Classificar aideia de probabilidade em quaisquer acontecimentos (acon-
tecimentos proudueis, pouco provdueis, improudueis e equiprovdueis).



EF.1a5.MAT.64 Explorar e utiligar a no¢ao de probabilidade por meio da resolucdo de
problemas.

5° ano

EF.1a5.MAT.06 Ler, escrever, comparar e ordenar nimeros naturais em diferentes con-
textos utilizando ou ndo como suporte a reta numérica.

EF.1a5.MAT.07 Identificar e analisar as regularidades do sistema de numeracdo deci-
mal para nomear, ler, escrever, compor e decompor nimeros.

EF.1a5.MAT.09 Conhecer e utilizgar os significados dos nimeros nas formas fraciondria
(parte e todo, quociente e ragdo) e decimal em diferentes contextos.

EF.1a5.MAT.10 Estabelecer relagdes entre os numeros nas formas fraciondria e deci-
mal, resolvendo problemas contextualigados.

EF.1a5.MAT.11 Identificar e produgir fraces equivalentes, por meio da observagao, ela-
boracdo de representacdes grdficas e simplificacdo.
EF.1a5.MAT.12 Reconhecer, associar e representar uma mesma quantidade nas formas

fraciondria, decimal e percentual.

EF.1a5.MAT.13 Comparar e ordenar (maior, menor, igual) os nimeros fraciondrios e de-
cimais, utilizando ou ndo como suporte a reta numeérica.

EF.1a5.MAT.14 Conhecer as diferentes formas de aplica¢do da porcentagem em diferen-
tes contextos.

EF.1a5.MAT.15 Estabelecer relacoes entre fragdo e porcentagem, resolvendo proble-
mas contextualigados.

EF.1a5.MAT.18 Interpretar, resolver e elaborar problemas contextualigados que envol-
vam a adic¢do, a subtracdo, a multiplicaca@o e a divisao nas suas diferentes ideias, uti-
lizando representacdes pessoais e conuvencionais de cdlculo com os nimeros naturais

EF.1a5.MAT.19 Resoluer e elaborar situagdes-problema envoluendo dobro, metade, tri-
plo e terca parte, utilizando estratégias pessoais.

EF.1a5.MAT.22 Interpretar, resolver e formular problemas contextualizados com nime-
ros naturais, decimais e fraciondrios, utilizando representagdes pessoais e conuencio-
nais de calculo.

EF.1a5.MAT.26 Reconhecer, construir e analisar sequéncias numéricas e nGo numeéricas.

EF.1a5.MAT.27 Compreender a ideia de igualdade e equivaléncia por meio de investiga-
¢ao das propriedades das operacgoes e suas regularidades.

EF.1a5.MAT.31 Planificar os sélidos geométricos, identificando as superficies poligonais
que os compoem (regides triangulares, quadradas, retangulares e circulares).

EF.1a5.MAT.32 Comparar os poliedros (prismas e pirGmides), identificando suas faces,
arestas e vertices.



EF.1a5.MAT.33 Analisar as semelhancas e as diferengas entre corpos redondos (cones,
cilindros e esferas).

EF.105.MAT.34 Identificar as semelhancas e as diferencas entre os poligonos, utilizando
critérios como nimeros de Llados, dngulos e eixos de simetria.

EF.105.MAT.35 Classificar triGngulos, quanto as medidas dos seus Llados (escaleno, isds-
celes e equildtero) e quadrildteros, quanto as medidas dos seus lados e dngulos (qua-
drado, retGngulo, trapézio e paralelogramo).

EF.1a5mat.36 Identificar dngulos retos e ndo retos utilizando ou ndo dobraduras, es-
quadros ou softwares de geometria.

EF.105.MAT.38 Localigar, descrever e representar a posi¢do e a movimentagdo de pes-
soas e objetos no espaco, considerando termos como interseccado, transuversais, parale-
Las e perpendiculares, por meio de malhas quadriculadas e representacoes como dese-
nhos, mapas, planta baixa e croquis, com ou sem o apoio de tecnologias.

EF.1a5.MAT.39 Interpretar, descrever e representar a movimentacdo de uma pessoa ou
objeto no plano cartesiano (1° quadrante), explorando a construcdo de trajetos e itine-
rdrios por meio de mapas e coordenadas geogrdficas, indicando mudancas de dire¢do e
giros, a fim de desenvolver as primeiras nogoes de coordenadas cartesianas.

EF.1a5.MAT.40 Compreender a ideia de drea e perimetro e resoluer problemas que en-
voluam figuras planas, sem o uso de férmulas.

EF.105.MAT.41 Medir, comparar e estimar drea e perimetro de figuras planas desenha-
das em malha quadriculada, triangulares, pontithadas e/ou em softwares de geometria.

EF.1a5.MAT.42 Ampliar eredugir figuras planas com o uso de malhas pontilthadas, trian-
gulares, quadriculadas e/ou de softwares de geometria, identificando eixos de simetria.

EF.1a5.MAT.47 Estabelecer relagoes e realigar conversoes utiligando unidades de medi-
da de tempo (segundo, minuto, hora, dia, més e ano) para formular e resoluer problemas.

EF.1a5.MAT.48 Informar os hordrios de inicio, término, interualo, duracdo de realizacdo
de uma tarefa, entre outras situagoes contextualigadas.

EF.1a5.MAT.52 Estabelecer relagoes e realigar conuversoes utiligando as unidades de
medida usuais de comprimento (milimetro, centimetro, metro e quildmetro), massa (qui-
lograma, grama, miligrama e tonelada) e capacidade (litro e mililitro) para formular e
resolver problemas.

EF.1a5.MAT.53 Reconhecer a temperatura como uma grandega e o grau Celsius como
uma de suas unidades de medida, utilizando-a tanto em cdlculos, como em compara-
coes entre temperaturas, além de registrar os dados e observagdes em diferentes tipos
de grdficos.

EF.1a5.MAT.54 Compreender o volume como uma grandega de medida de capacidade
por meio da utilizga¢cao e manipulagdo de materiais concretos.

EF.1a5.MAT.57 Resoluer problemas contextualizados que envoluam o sistema monetd-
rio brasileiro, em situagdes de pagamento a vista, parcelado, com acréscimo, com des-



conto e com situagdes de troco, compreendendo o consumo de modo ético, consciente
e responsavel.

EF.105.MAT.59 Organizar, elaborar e analisar tabelas simples e grdficos de colunas, e
de barras e de linhas, utiligando dados coletados previamente, com ou sem o uso de
tecnologias digitais.

EF.1a5.MAT.60 Analisar e explicar informacdes em tabelas (simples e de dupla entra-
da) e grdficos (colunas, barras, linhas e setores).

EF.1a5.MAT.61 Produgir textos ligados a andlise de dados para comunicar, sintetizar ou
concluir informacoes.

EF.1a5.MAT.62 Resolver problemas com dados organigados em tabelas (simples e de
dupla entrada) e em grdficos (colunas, barras, linhas e setores).

EF.1a5.MAT.63 Classificar aideia de probabilidade em quaisquer acontecimentos (acon-
tecimentos proudueis, pouco provdueis, improudueis e equiprovdueis).

EF.1a5.MAT.64 Explorar e utiligar a no¢ao de probabilidade por meio da resolucdo de
problemas.



Organizacao do trabalho por etapas

1°ano

Ano escolar | Etapa letiva Capitulos SRS O R G
Aprendizagem

23

3a

1. NUmeros por toda parte

2. Jogar, contar e anotar
3. Quantos objetos po-
de ter uma colecdo?

4. Colocando em ordem

5. Descobertas matematicas
6. Acerte o resultado

7. As medidas do dia a dia

8. Passa o tempo, passam as ho-
ras

9. As figuras geométricas

10. O valor do dinheiro

EF.1a5.MAT.01
EF.1a5.MAT.03
EF.1a5.MAT.04
EF.1a5.MAT.05
EF.1a5.MAT.07
EF.1a5.MAT.17
EF.1a5.MAT.24
EF.1a5.MAT.59

EF.1a5.MAT.01
EF.1a5.MAT.06
EF.1a5.MAT.16
EF.1a5.MAT.37
EF.1a5.MAT.49
EF.1a5.MAT.58
EF.1a5.MAT.59
EF.1a5.MAT.61
EF.1a5.MAT.63

EF.1a5.MAT.02
EF.1a5.MAT.24
EF.1a5.MAT.28
EF.1a5.MAT.43
EF.1a5.MAT.55
EF.1a5.MAT.56

Z
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2° ano

Ano escolar | Etapa letiva Capitulos SRS L0 EAE D G
Aprendizagem

23

33

1. Quantos nimeros hd em nossa
volta!

2. NUmeros para contar

3. Vamos aprender mais

sobre os nimeros?

4. Entre neste jogo!

5. O espago ao nosso redor

6. Multiplicar e dividir: é s6 come-
car!

7. As grandezas do dia a dia

8. Agora é hora!
9. As formas que nos rodeiam
10. Quanto vale?

EF.1a5.MAT.01
EF.1a5.MAT.02
EF.1a5.MAT.03
EF.1a5.MAT.04
EF.1a5.MAT.05
EF.1a5.MAT.06
EF.1a5.MAT.07
EF.1a5.MAT.58
EF.1a5.MAT.59
EF.1a5.MAT.61

EF.1a5.MAT.02
EF.1a5.MAT.04
EF.1a5.MAT.07
EF.1a5.MAT.08
EF.1a5.MAT.16
EF.1a5.MAT.17
EF.1a5.MAT.37
EF.1a5.MAT.49
EF.1a5.MAT.50
EF.1a5.MAT.51
EF.1a5.MAT.61

EF.1a5.MAT.02
EF.1a5.MAT.08
EF.1a5.MAT.24
EF.1a5.MAT.28
EF.1a5.MAT.29
EF.1a5.MAT.44
EF.1a5.MAT.45
EF.1a5.MAT.55
EF.1a5.MAT.56
EF.1a5.MAT.58
EF.1a5.MAT.59
EF.1a5.MAT.61
EF.1a5.MAT.63

Ensino Fundamental Anos iniciais
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3°ano

Ano escolar | Etapa letiva Capitulos S O R G
Aprendizagem

2a

33

1. NUmeros: onde encontra-los?
2. E possivel medir tudo da mes-
ma forma?

3. Desenhando em malhas

4. Organizando informacoes:
graficos e tabelas

5. Qual é o caminho?

6. Medindo o tempo
7.Vamos multiplicar?

8. Dividir e multiplicar: vocé sabe
calcular?

9. Muitas figuras, diferentes for-
mas

10. O nosso sistema monetario

EF.1a5.MAT.01
EF.1a5.MAT.02
EF.1a5.MAT.03
EF.1a5.MAT.04
EF.1a5.MAT.06
EF.1a5.MAT.07
EF.1a5.MAT.08
EF.1a5.MAT.18
EF.1a5.MAT.25
EF.1a5.MAT.27
EF.1a5.MAT.40
EF.1a5.MAT.42
EF.1a5.MAT.51
EF.1a5.MAT.55
EF.1a5.MAT.61

EF.1a5.MAT.02
EF.1a5.MAT.08
EF.1a5.MAT.18
EF.1a5.MAT.19
EF.1a5.MAT.25
EF.1a5.MAT.27
EF.1a5.MAT.37
EF.1a5.MAT.44
EF.1a5.MAT.46
EF.1a5.MAT.58
EF.1a5.MAT.59
EF.1a5.MAT.61
EF.1a5.MAT.62
EF.1a5.MAT.63

EF.1a5.MAT.02
EF.1a5.MAT.18
EF.1a5.MAT.19
EF.1a5.MAT.25
EF.1a5.MAT.27
EF.1a5.MAT.29
EF.1a5.MAT.30
EF.1a5.MAT.55
EF.1a5.MAT.56
EF.1a5.MAT.61

24 Matematica Ensino Fundamental e Médio



4° ano

Ano escolar | Etapa letiva Capitulos SRS el EE
e Aprendizagem

23

33

1. Diferentes sistemas de nume-
racao

2. NUmeros e mais nimeros

3. Problemas: vamos resolvé-los?

4. As fracoes no cotidiano

5. Representando partes: nime-
ros decimais

6. Tragando caminhos

7. Figuras tridimensio-

nais e planificacoes

8. Figuras e seus angulos
9. Que horas sao?
10. Medidas: rela-
¢Oes e conversdes

EF.1a5.MAT.06
EF.1a5.MAT.07
EF.1a5.MAT.08
EF.1a5.MAT.19
EF.1a5.MAT.23
EF.1a5.MAT.26
EF.1a5.MAT.27
EF.1a5.MAT.59
EF.1a5.MAT.60
EF.1a5.MAT.61
EF.1a5.MAT.62
EF.1a5.MAT.64

EF.1a5.MAT.09
EF.1a5.MAT.10
EF.1a5.MAT.13
EF.1a5.MAT.14
EF.1a5.MAT.18
EF.1a5.MAT.19
EF.1a5.MAT.20
EF.1a5.MAT.21
EF.1a5.MAT.27
EF.1a5.MAT.30
EF.1a5.MAT.31
EF.1a5.MAT.38
EF.1a5.MAT.39
EF.1a5.MAT.57

EF.1a5.MAT.08
EF.1a5.MAT.19
EF.1a5.MAT.36
EF.1a5.MAT.40
EF.1a5.MAT.41
EF.1a5.MAT.42
EF.1a5.MAT.47
EF.1a5.MAT.48
EF.1a5.MAT.52
EF.1a5.MAT.53
EF.1a5.MAT.59
EF.1a5.MAT.63

Ensino Fundamental Anos iniciais
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5°ano

Ano escolar | Etapa letiva Capitulos S O R G
Aprendizagem

1. Quantos nimeros! EF.1a5.MAT.06
2. Fragoes: medindo e repartindo  EF.1a5.MAT.07
3. Identificando e comparando EF.1a5.MAT.11
figuras geométricas EF.1a5.MAT.12
EF.1a5.MAT.14
EF.1a5.MAT.15
EF.1a5.MAT.18
EF.1a5.MAT.27
EF.1a5.MAT.34
EF.1a5.MAT.35
EF.1a5.MAT.36
EF.1a5.MAT.57
EF.1a5.MAT.63
EF.1a5.MAT.64

22 4. Fracoes e nimeros decimais EF.1a5.MAT.09
5. Area e perimetro: EF.1a5.MAT.10
como medir? EF.1a5.MAT.13
6. O que os graficos EF.1a5.MAT.19
podem informar? EF.1a5.MAT.22
7. Poliedros e nao poliedros EF.1a5.MAT.26

EF.1a5.MAT.31
EF.1a5.MAT.32
EF.1a5.MAT.33
EF.1a5.MAT.40
EF.1a5.MAT.41
EF.1a5.MAT.42
EF.1a5.MAT.59
EF.1a5.MAT.60
EF.1a5.MAT.61
EF.1a5.MAT.62
EF.1a5.MAT.64

32 8. Como representar o espacoao EF.1a5.MAT.38
nosso redor EF.1a5.MAT.39
9. Quanto tempo? EF.1a5.MAT.47

10. Diferentes jeitos de medir EF.1a5.MAT.48
EF.1a5.MAT.52
EF.1a5.MAT.53
EF.1a5.MAT.54

Z
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Ensino Fundamental

Competéncias

COMPETENCIA 1

Compreender os significados
e propriedades dos nimeros,
para solucionar problemas
matemadticos, como aqueles
relacionados a geometria, a
educacdo financeira, as pro-
porcdes e a dreas interdisci-
plinares que abrangem pers-
pectivas culturais, sociais,
politicas, econémicas e da
saude, utilizando diferentes
meios de cdlculo e registro.

COMPETENCIA 2

Desenuvolver o pensamen-
to algébrico, critico e Légico
fagendo uso de diferentes
registros e linguagens co-
mo algoritmos, expressoes,
equacgoes, inequacoes e re-
presentacdes uisuais, com-
preendendo os procedimen-
tos utilizados ao analisar
equivaléncias, proporciona-
lidades, regularidades e pa-
droes em diversas situacoes,
para analisar, empregar ar-
gumentos e resolver proble-
mas do cotidiano.



COMPETENCIA 3

Aplicar conhecimentos e téc-
nicas para investigar figuras
unidimensionais,  bidimen-
sionais e tridimensionais,
compreendendo a geome-
tria como uma ferramenta
para interagir com o mundo
em diferentes niveis, a par-
tir da construgdo, represen-
tacdo e da compreens@o de
conceitos geométricos, a
fim de realizar demonstra-
coes bdsicas e aprimorar
a capacidade de raciocinio
hipotético-dedutivo.

COMPETENCIA 4

Compreender o0s diversos
contextos em que a Mate-
mdtica se fag presente na
ciéncia, tecnologia e em ou-
tras dreas do conhecimento,
reconhecendo e relacionan-
do as diferentes grandegas
as suas unidades de medi-
das, analisando situagoes
complexas que permitem
quantificar e compreender
situacdes para tomar deci-
soes ponderadas e buscar
solucoes eficages.

COMPETENCIA 5

Saber identificar e analisar
entre diferentes tipos de fe-
nomenos aqueles que sdo
deterministicos e os que sdo
probabilisticos. Aplicar con-
ceitos de estatistica e pro-
babilidade como ferramenta
para analisar dados, identifi-
car tendéncias e representar
essas situacoes por meio de
diferentes tipos de lingua-
gens, como fluxogramas,
grdficos, tabelas, esque-
mas, a fim de argumentar
sobre solucdes e interpre-
tar resultados em diferen-
tes contextos da sociedade,
aprimorando o pensamento
critico ao analisar informa-
coes, questionar e formular
argumentos.



Habilidades

6° ano

EF.6a9.MAT.2.01 Elaborar algoritmos incluindo aqueles que podem ser representados
por fluxogramas.

EF.06.MAT.1.02 Reconhecer as caracteristicas do Sistema de Numeragdo Decimal (base
10, valor posicional, um simbolo para o gero e sua fung¢do, composi¢do e decomposicdo
de nimeros naturais), fagendo a leitura e escrita dos nimeros naturais.

EF.06.MAT.1.03 Comparar diferentes registros de representacdo numérica da antigui-
dade (como o dos egipcios, dos babildnicos, dos romanos) com o Sistema de Numeragéo
Decimal (indo-arabico).

EF.06.MAT.1.04 Resoluver e elaborar problemas com nimeros naturais envoluendo 0s
diferentes significados das quatro operagdes bdsicas.

EF.06.MAT.1.05 Resoluver e elaborar problemas que envoluam a potenciacdo e radicia-
¢Go com os nimeros naturais.

EF.06.MAT.1.06 Classificar niUmeros naturais em primos e compostos, e estabelecer re-
lacdes entre nimeros expressas pelos termos “ser maltiplo de” e “ser divisor de”, e inves-
tigar relagdes para os critérios de divisibilidade por 2,3,4,5,6,8,9,10 e 100.

EF.06.MAT.1.07 Resoluer e elaborar problemas que enuvoluam as ideias de multiplo e
divisor, incluindo maximo divisor comum e minimo multiplo comum.

EF.06.MAT.1.08 Ler e escrever niUmeros racionais positivos na representacdo decimal e
fracional.

EF.06.MAT.1.09 Comparar e ordenar numeros fraciondrios, identificando fragdes
equivalentes.

EF.06.MAT.1.10 Identificar e resolver problemas que envoluem porcentagem represen-
tados como uma ragao.

EF.06.MAT.1.11 Reconhecer as diferentes representacoes, decimal, porcentagem e fra-
cional, dos nimeros racionais positivos, passando de uma representacdo para a outra.

EF.06.MAT.1.12 Relacionar os numeros racionais positivos a pontos na reta numérica.

EF.06.MAT.1.13 Identificar e utilizar os diferentes significados de fra¢des (nimeros, rela-
cdo parte-todo, medida, quociente e operador multiplicativo) em situacdes cotidianas.

EF.06.MAT.1.14 Resolver e elaborar problemas de adi¢do, subtracdo, multiplicacao,
divisdo e potencia¢do de nimeros racionais positivos escritos na forma fraciondria e
decimal.

EF.06.MAT.2.15 Resoluver e elaborar problemas que envoluam a partilha de uma quan-
tidade em duas partes desiguais, envolvendo relagoes aditivas e multiplicativas, bem
como a ragao entre as partes e entre uma das partes e o todo.



EF.06.MAT.3.16 Associar pares ordenados de nimeros a pontos do plano cartesiano do
1° quadrante, em situagdes como a localigagcdo dos vértices de um poligono.

EF.06.MAT.3.17 Listar e relacionar o nimero de vértices, faces e arestas de prismas e
pirdmides para resoluer problemas.

EF.06.MAT.3.18 Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vérti-
ces e dngulos, e classifica-los em regulares e ndo regulares.

EF.06.MAT.3.19 Identificar as caracteristicas dos tridngulos e quadrildteros e classificd-
-los em relagdo as medidas dos lados e dngulos.

EF.06.MAT.3.20 Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para
representacdes de retas paralelas e perpendiculares, além da construgdo de figuras
planas.

EF.06.MAT.4.21 Resoluer e elaborar problemas que envolvam diferentes grandezas:
tempo, dreaq, capacidade, volume e outras sem o uso de féormulas.

EF.06.MAT.4.22 Identificar o dngulo como grandega associada a objetos e as figuras
geométricas, mudanca de dire¢des, entre outros, e resolver problemas em situagdes
reais.

EF.06.MAT.4.23 Calcular medidas da abertura de Gngulos, por meio de transferidor e/
ou tecnologias digitais e classificd-los.

EF.06.MAT.4.24 Resoluer e elaborar problemas enuoluendo o uso do perimetro em si-
tuacoes diversas como em plantas baixas.

EF.06.MAT.5.25 Calcular a probabilidade de um evento aleatério, expressando-a por
nimero racional (forma fraciondria, decimal e percentual) e comparar esse nimero
com a probabilidade obtida por meio de experimentos sucessivos.

EF.06.MAT.5.26 Identificar as varidueis e suas frequéncias e os elementos constitutivos
(titulo, eixos, legendas, fontes e datas) em diferentes tipos de grdfico.

EF.06.MAT.5.27 Identificar e interpretar dados apresentados em tabelas e diferentes ti-
pos de grdficos.

EF.06.MAT.5.28 Planejar, coletar, organizar e representar dados em tabelas e diferentes
tipos de grdficos e fluxogramas.



7° ano

EF.6a9.MAT.2.01 Elaborar algoritmos incluindo aqueles que podem ser representados
por fluxogramas.

EF.07.MAT.1.29 Reconhecer os diferentes significados dos numeros inteiros (falta, dife-
ren¢a, orientagdo (origem) e deslocamento entre dois pontos), relacionando com con-
textualizacdes historicas, e utilizacdes no cotidiano.

EF.07.MAT.1.30 Representar, comparar e ordenar nimeros inteiros.
EF.07.MAT.1.31 Associar nimeros inteiros a pontos da reta numérica.

EF.07.MAT.1.32 Resoluer e elaborar problemas que enuvoluam operagdes com ndimeros
inteiros, em diferentes contextos do cotidiano.

EF.07.MAT.1.33 Identificar e utilizar os diferentes significados de fracoes (parte de in-
teiros, resultado da divisao, ragdo e operador) para resolver problemas em situagées
cotidianas.

EF.07.MAT.1.34 Representar, comparar e ordenar nimeros racionais escritos na forma
fraciondria e decimal.

EF.07.MAT.1.35 Associar os nimeros racionais a pontos da reta numérica.

EF.07.MAT.1.36 Resoluer e elaborar problemas de adicdo, subtracao, multiplicacao, di-
visdo, potenciacdo e radiciagdo com numeros racionais, nas representacdes decimal e
fraciondria, para resoluer problemas em diferentes contextos.

EF.07.MAT.2.37 Utilizar o conceito de variduel e de incégnita para resolver problemas
que explorem a varia¢a@o de grandezas e a generalizacaGo de padroes.

EF.07.MAT.2.38 Reconhecer padrdes tanto em sequéncias numéricas como em repre-
sentagdes geomeétricas, artisticas e literdrias, utilizando linguagem algébrica para ge-
neralizar as regularidades observadas.

EF.07.MAT.2.39 Resoluver e elaborar problemas de ragao e propor¢do direta e inversa
em diversas situagdes e com grandegas de espécimes diferentes.

EF.07.MAT.2.40 Representar situagcdes por meio de expressdes algébricas.
EF.07.MAT.2.41 Reconhecer expressoes equivalentes na resolu¢cdo de problemas.

EF.07.MAT.2.42 Resoluer e elaborar problemas que podem ser escritos por meio de
equacoes do primeiro grau, fagendo uso das propriedades da igualdade.

EF.07.MAT.3.43 Comparar e descrever mudangas que ocorrem ao ampliar ou redugir
figuras planas, expressando por meio de ragdes as variagdes dos lados, dos perimetros
e das dreas, e identificar os elementos que ndo se alteram (medidas de dngulos).

EF.07.MAT.3.44 Identificar propriedades invariantes das figuras em transformacgoes co-
mo: reflexdo, translacao e rotagdo de figuras.

EF.07.MAT.3.45 Tracar eixos de simetria em tridngulos, quadrildteros, poligonos regula-
res, circulos, bem como em outras figuras planas.



EF.07.MAT.3.46 Construir circunferéncias, utilizando compasso, e reconhecé-las como
lugar geométrico.

EF.07.MAT.3.47 Identificar as relagdes entre os angulos formados por retas paralelas
cortadas por uma transuversal, com e sem uso de softwares de geometria dindmica.

EF.07.MAT.3.48 Reconhecer a condi¢do de existéncia do tridngulo quanto a medida dos
lados.

EF.07.MAT.3.49 Reconhecer que a soma das medidas dos dngulos internos de um trian-
gulo € 180".

EF.07.MAT.3.50 Reconhecer a rigideg geométrica dos tridngulos e suas aplicagdes, co-
mo na construcdo de estruturas arquitetdnicas (telhados, estruturas metdlicas e outras)
ou nas artes pldsticas.

EF.07.MAT.3.51 Calcular medidas de dngulos internos de poligonos regulares, sem o
uso de férmulas, e estabelecer relagdes entre dngulos internos e externos de poligonos.

EF.07.MAT.4.52 Determinar expressdes para calcular a drea de tridngulos e
quadril@teros.

EF.07.MAT.4.53 Calcular drea de figuras que podem ser decompostas por quadrados,
retangulos e/ou triangulos.

EF.07.MAT.4.54 Resoluer e elaborar problemas enuvolvendo o cdlculo de drea de blocos
retangulares.

EF.07.MAT.4.55 Resoluer e elaborar problemas envoluendo o cdlculo de volume de blo-
cos retangulares.

EF.07.MAT.5.56 Planejar e realizar experimentos aleatdrios ou simulagdes que enuol-
vem cdlculo de probabilidades ou estimativas por meio de frequéncia de ocorréncias.

EF.07.MAT.5.57 Interpretar dados apresentados em tabelas e diferentes tipos de grdficos.

EF.07.MAT.5.58 Utilizar dados coletados em pesquisas e organiza-los em tabelas e/ou
grdficos, com ou sem apoio de planilhas eletronicas.



8° ano

EF.6a9.MAT.2.01 Elaborar algoritmos incluindo aqueles que podem ser representados
por fluxogramas.

EF.08.MAT.1.59 Representar nimeros em notacdo cientifica, efetuando cdlculos com
poténcias de 10 de expoentes inteiros.

EF.08.MAT.1.60 Resoluer e elaborar problemas de potenciacdo e radiciacdo, relacio-
nando as operacoes.

EF.08.MAT.1.61 Utilizar o principio fundamental da contagem (multtiplicativo) na reso-
lugdo de problemas, representando suas conclusdes por meio de diagramas de druore
ou cdlculos.

EF.08.MAT.1.62 Resoluer e elaborar problemas que enuoluem cdlculos de porcenta-
gem, aumentos e descontos e juros, em diversos contextos, fagendo o uso ou ndo de
tecnologias digitais.

EF.08.MAT.1.63 Relacionar representacdes decimais periédicas a nimeros racionais e
vice-versa.

EF.08.MAT.1.64 Utilizar procedimentos para obter a fragdo geratriz de uma digima pe-
ridédica, associando suas representacgdes para resoluer problemas.

EF.08.MAT.2.65 Resoluer e elaborar problemas que envoluam o cdlculo do valor numé-
rico de expressoes algébricas.

EF.08.MAT.2.66 Associar uma equacdo linear de 1° grau com duas incégnitas a uma
reta no plano cartesiano e vice-versa.

EF.08.MAT.2.67 Utilizar a linguagem algébrica na elaboragdo de sistemas de equagdes
do 1° grau, para resolver problemas, utiligando diferentes procedimentos.

EF.08.MAT.2.68 Interpretar as solu¢oes encontradas na resolucdo de sistemas de equa-
¢oes do 1° grau, relacionando-as com as situagoes propostas e representagdes no plano
cartesiano.

EF.08.MAT.2.69 Resoluer e elaborar problemas envolvendo equagdes do 2° grau, com
ou sem uso de tecnologias.

EF.08.MAT.2.70 Elaborar expressdes que determinem os elementos de uma sequéncia.

EF.08.MAT.3.71 Descrever propriedades de quadrildteros por meio da identificagdo da
congruéncia de tridngulos.

EF.08.MAT.3.72 Utilizar conceitos e instrumentos de medicdo (fisicos e digitais) na cons-
trucdo de poligonos regulares, mediatriz de um segmento, bissetriz de um dngulo e an-
gulos notdueis para resoluer problemas.

EF.08.MAT.3.73 Relacionar e construir figuras geométricas planas congruentes por
meio de reflexdes, translacoes, rotacdes e composicao de transformacoes.

EF.08.MAT.4.74 Resoluer e elaborar problemas que envoluam medidas de drea e peri-
metro de figuras planas (poligonos regulares ou ndo).



EF.08.MAT.4.75 Calcular drea e comprimento de circulos e circunferéncias.

EF.08.MAT.4.76 Utilizar a conversdo de unidades de medidas de volume e capacida-
de, reconhecendo a relagdo entre ambos na resolugdo de cdlculo de volume de blocos
retangulares.

EF.08.MAT.5.77 Calcular a possibilidade da ocorréncia de eventos, com base na cons-
trucdo do espago amostral, utilizando o principio multiplicativo.

EF.08.MAT.5.78 Organizar, em classes, de maneira adequada, dados de uma variduel
continua de uma pesquisa.

EF.08.MAT.5.79 Calcular a frequéncias relativa, absoluta e acumulada para a tomada
de decisoes.

EF.08.MAT.5.80 Calcular medidas de tendéncia central para resolver problemas de
pesquisa estatistica.

EF.08.MAT.5.81 Planejar e executar pesquisa amostral, usando diferentes represen-
tacdes (tabelas, grdficos, infogrdficos e textos), reconhecendo as principais ragdes e
conceitos relacionados a pesquisa e selecdo de dados, para interpretar e comunicar os
dados.



9° ano

EF.6a9.MAT.2.01 Elaborar algoritmos incluindo aqueles que podem ser representados
por fluxogramas.

EF.09.MAT.1.82 Reconhecer um ndmero irracional como um decimal, infinito e ndo pe-
riddico e estimar sua localiza¢do na reta numérica.

EF.09.MAT.1.83 Reconhecer e representar os nimeros reais nas suas diferentes formas.

EF.09.MAT.1.84 Reconhecer e expressar relacoes de pertinéncia e inclusGo entre con-
juntos numéricos utilizando simbologia pertinente.

EF.09.MAT.1.85 Resoluer e elaborar problemas com os nimeros reais, em diferentes re-
presentagdes, incluindo poténcias de expoentes negativos, fraciondrios e notacdo cien-
tifica, empregando as unidades de medidas correspondentes.

EF.09.MAT.1.86 Resoluer e elaborar problemas que enuoluem cdlculos de porcenta-
gens, taxas e percentuais sucessivos em contextos de educagdo financeira.

EF.09.MAT.2.87 Reconhecer a variagdo e a relagdo de dependéncia entre grandezas.

EF.09.MAT.2.88 Relacionar o conceito de fungdo do primeiro grau em diferentes situa-
coes cotidianas.

EF.09.MAT.2.89 Representar fungdes de forma algébrica e graficamente.

EF.09.MAT.2.90 Resoluer e elaborar problemas que envoluam a ragdo entre grandezas
de espécies diferentes.

EF.09.MAT.2.91 Resoluer e elaborar problemas que envoluam relagdes de proporciona-
lidade direta e inversa e divisdo em partes proporcionais.

EF.09.MAT.2.92 Reconhecer e calcular produtos notdueis em diferentes problemas al-
gébricos e geométricos.

EF.09.MAT.2.93 Fatorar expressdes algébricas relacionando-as aos respectivos produ-
tos notdueis e equagdes do 2° grau.

EF.09.MAT.2.94 Simplificar expressdes algébricas.
EF.09.MAT.2.95 Resoluer problemas enuoluendo expressdes algébricas.

EF.09.MAT.2.96 Relacionar as medidas e os dngulos do triGngulo retdngulo, aplicando
as ragodes trigonométricas seno, cosseno e tangente na resolucdo de problemas.

EF.09.MAT.3.97 Relacionar e calcular os dngulos formados por retas paralelas inter-
ceptadas por uma transuversal (correspondentes, alternos, colaterais, opostos pelo vér-
tice e suplementares).

EF.09.MAT.3.98 Relacionar as medidas de arcos e dngulos (centrais e inscritos) da cir-
cunferéncia, a partir de meios fisicos e software de geometria dindmica, para a elabora-
¢do e resolucdo de problemas.

EF.09.MAT.3.99 Reconhecer as condigdes para que dois triingulos sejam semelhantes.



EF.09.MAT.3.100 Relacionar a representagdo algébrica do Teorema de Pitdgoras com a
sua demonstragdo geométrica, reconhecendo sua validade.

EF.09.MAT.3.101 Utilizar as relagdes métricas no triGngulo retangulo, incluindo o Teore-
ma de Pitdgoras na resolugdo de problemas algébricos e geométricos.

EF.09.MAT.3.102 Utilizgar o Teorema de Tales na resolu¢do de problemas de propor-
cionalidade e semelhanca, envoluendo feixe de retas paralelas interceptadas por
transuversais.

EF.09.MAT.3.103 Calcular o ponto médio e a distGncia entre dois pontos no plano car-
tesiano, sem o uso de férmulas, para expressar dreas e perimetros de figuras planas.

EF.09.MAT.3.104 Reconhecer vistas ortogonais de figuras geométricas, aplicando esse
conhecimento no desenho de objetos em perspectiva e resolu¢do de problemas.

EF.09.MAT.4.105 Calcular e estabelecer relacoes entre volume e capacidade de objetos
representados por prismas e cilindros, reconhecendo suas propriedades geométricas,
em situacoes cotidianas.

EF.09.MAT.5.106 Reconhecer e aplicar o cdlculo de probabilidade, determinando o es-
paco amostral e o evento a ocorrer usando diferentes representacdes (fraciondria, deci-
mal e percentual) em experimentos aleatorios.

EF.09.MAT.5.107 Investigar e representar dados, usando adequadamente esquemas,
tabelas, diferentes tipos de grdficos e infogrdficos em pesquisas estatisticas, textos jor-
nalisticos e resolugdo de problemas, produgindo argumentos convincentes.



Organizacao do trabalho por etapas

6° ano

Etapa letiva Capitulos Habilidades

23

3a

1. NUmeros... de onde surgiram?
Para que servem? E como realiza-
mos operacoes com eles?

2. Solucionando a raiz do proble-
ma e aprendendo exponencial-
mente

3.Sou o menor ou o maior? Vou
aumentando ou diminuindo?

4, Vamos dividir ou deixar
como parte de um todo?

5. Quais nomes esses nu-
meros podem ter?

6. Sou um nimero com virgula,
mas também sou Util para contas

7. Duas ou trés dimensoes, no
plano ou no espaco?

8. Contando e medindo, vamos
quantificar esses dados!

9. Descobrindo o inesperado

EF.6a9.MAT.2.01
EF.06.MAT.1.02
EF.06.MAT.1.03
EF.06.MAT.1.04
EF.06.MAT.1.05
EF.06.MAT.1.06
EF.06.MAT.1.07

EF.06.MAT.1.08
EF.06.MAT.1.09
EF.06.MAT.1.10
EF.06.MAT.1.11
EF.06.MAT.1.12
EF.06.MAT.1.13
EF.06.MAT.1.14
EF.06.MAT.2.15

EF.06.MAT.3.16
EF.06.MAT.3.17
EF.06.MAT.3.18
EF.06.MAT.3.19
EF.06.MAT.3.20
EF.06.MAT.4.21
EF.06.MAT.4.22
EF.06.MAT.4.23
EF.06.MAT.4.24
EF.06.MAT.5.25
EF.06.MAT.5.26
EF.06.MAT.5.27
EF.06.MAT.5.28

Ensino Fundamental Anos Finais

37
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7° ano

Etapa letiva Capitulos Habilidades

1. Do minimo ao maximo, vamos EF.07.MAT.1.29

nos localizar! EF.07.MAT.1.30
2. No meio do caminho tinhaum  EF.07.MAT.1.31
nimero EF.07.MAT.1.32
3. NUmeros racionais em acao: EF.07.MAT.1.33
o desafio das operacoes EF.07.MAT.1.34

EF.07.MAT.1.35
EF.07.MAT.1.36

23 4. Explorando a algebra: desco- EF.07.MAT.2.37
brindo padroes e regularidades EF.07.MAT.2.38
5. Onde estd a razdo? EF.07.MAT.2.39

6. Ponto e linha: esse é o plano EF.07.MAT.2.40
EF.07.MAT.3.43
EF.07.MAT.3.44
EF.07.MAT.3.45
EF.07.MAT.3.46
EF.07.MAT.3.47
EF.07.MAT.3.49
EF.07.MAT.3.51

32 7. Decifra-me e encontrards a EF.6a9.MAT.2.01
solucao EF.07.MAT.2.40
8. Ao quadrado e ao cubo, onde  EF.07.MAT.2.41
é que eu uso? EF.07.MAT.2.42
9. A légica dos dados EF.07.MAT.3.48

EF.07.MAT.3.49
EF.07.MAT.3.50
EF.07.MAT.3.51
EF.07.MAT.4.52
EF.07.MAT.4.53
EF.07.MAT.4.54
EF.07.MAT.4.55
EF.07.MAT.5.56
EF.07.MAT.5.57
EF.07.MAT.5.58
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8° ano

Etapa letiva Capitulos Habilidades

23

33

1. A arte dos nimeros: Desven-
dando padroes

2. Do micro ao macro

3.Igual ou desigual: sé o

que muda é o sinal?

4Transformacao e Harmonia
5.Vocé me vé em todo lugar
6. Nem s6 de nimeros

se faz a Matematica

7. Geometria em acdo: dominan-
do retas e dngulos.

8. Vamos economizar?

9. Quanto somos no mundo?

EF.08.MAT.1.59
EF.08.MAT.1.60
EF.08.MAT.1.63
EF.08.MAT.1.64
EF.08.MAT.2.66
EF.08.MAT.2.67
EF.08.MAT.2.68
EF.08.MAT.2.70

EF.6a9.MAT.2.01

EF.08.MAT.2.65
EF.08.MAT.2.69
EF.08.MAT.3.71
EF.08.MAT.3.73
EF.08.MAT.4.74
EF.08.MAT.4.75
EF.08.MAT.4.76

EF.08.MAT.1.61
EF.08.MAT.1.62
EF.08.MAT.3.72
EF.08.MAT.5.77
EF.08.MAT.5.78
EF.08.MAT.5.79
EF.08.MAT.5.80
EF.08.MAT.5.81

Ensino Fundamental Anos Finais
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9° ano

Etapa letiva Capitulos Habilidades

za

3a

1. Realidade aumentada: nime-
ros por todo lado

2. A Matemadtica tem razao

3. Produtos notaveis e fa-
toracdao em acao!

4. Ja olhou por esse angulo?
5. Qual é a desse angulo reto
nesse triangulo?

6. Explorando formas e pro-
porcoes de tridngulos

7. Navegando nas chances: ex-
plorando graficos e possibilida-
des

8. Uma variavel pode mudar tudo
9. Explorando os obje-

tos que nos cercam

EF.6a9.MAT.2.01
EF.09.MAT.1.82
EF.09.MAT.1.83
EF.09.MAT.1.84
EF.09.MAT.1.85
EF.09.MAT.1.86
EF.09.MAT.2.90
EF.09.MAT.2.91
EF.09.MAT.2.92
EF.09.MAT.2.93
EF.09.MAT.2.94
EF.09.MAT.2.95

EF.09.MAT.2.96
EF.09.MAT.3.97
EF.09.MAT.3.98
EF.09.MAT.3.99
EF.09.MAT.3.100
EF.09.MAT.3.101
EF.09.MAT.3.102
EF.09.MAT.3.103

EF.09.MAT.2.87
EF.09.MAT.2.88
EF.09.MAT.2.89
EF.09.MAT.3.104
EF.09.MAT.4.105
EF.09.MAT.5.106
EF.09.MAT.5.107
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Expectativas de ensino e Aprendizagem

19 ano

EM.FGB.MAT.01 Analisar e interpretar, de forma critica, diferentes situagdes sociais,
ambientais, econdmicas e de outras naturegas, apresentadas em pesquisas estatisticas,
graficos, tabelas e fungdes, com ou sem o apoio de tecnologias digitais, fagendo uso das
operagdes fundamentais e cdlculos como média, porcentagens e variagdo de grandezas.

EM.FGB.MAT.02 Resoluer problemas envoluendo a representacdo grdfica (incluindo o
uso de tecnologias digitais) das fungdes polinomiais de 1° e 2° graus, analisando suas
aplicacoes nos mais diversos contextos.

EM.FGB.MAT.03 Utilizar procedimentos variados para calcular dreas e perimetros, in-
cluindo os grdficos, a composi¢do e decomposicdo de figuras, medicoes e estimativas
para resoluer problemas em contextos diversos.

EM.FGB.MAT.04 Verificar a pertinéncia ou ndo do uso de nimeros expressos em nota-
¢cao cientifica na resolucdo de problemas envoluendo cdlculo de medidas de grandezas
de natureza cientifica ou ndo, incluindo perimetro e drea, volume, capacidade e massa
(em situagoes cotidianas), identificando e compreendendo o que sdo algarismos signifi-
cativos e algarismos duvidosos.

EM.FGB.MAT.05 Analisar as caracteristicas de um conjunto de informacgdes e dados
apresentados de diferentes formas, selecionando modos adequados de representd-Los
e tradugi-los de uma linguagem para outra, com o objetivo de verificar inadequagoes
que possam indugir o Leitor ao erro, além de calcular medidas de tendéncia central e
dispersado.

EM.FGB.MAT.06 Analisar publica¢des de naturegas diversas (cientifica e social) que
tragam dados de unidades de medida de diferentes grandegas e debater as possiveis
conuersdes em unidades adotadas ou ndo pelo Sistema Internacional de Unidades (SI).



EM.FGB.MAT.07 Resoluer problemas referentes a progressdes aritméticas e geométri-
cas associando-as, respectivamente, das funcdes afim e exponencial, mediante estraté-
gias pessoais e procedimentos formais.

EM.FGB.MAT.08 Reconhecer situacoes cotidianas que levem em conta os riscos proba-
bilisticos para efetuar tomadas de decisdes individuais e coletivas e resoluer problemas
que enuoluvam o cdlculo de probabilidade de eventos aleatdrios.

EM.FGB.MAT.09 Generalizar situacoes expressas por problemas envoluendo diferentes
representagdes numeéricas (tabelas, grdficas, entre outras), a fim de identificar quando
sdo representacgoes de fungoes polinomiais do 1° ou de 2° graus, analisando suas apli-
cacoes nos mais diversos contextos.

EM.FGB.MAT.10 Elaborar e resolver problemas, estabelecendo relacées com as fun-
¢oes exponencial e logaritmica, com o uso ou ndo de tecnologias digitais, a partir de
diferentes expressdes em situagdes diversas (abalos sismicos, pH, radioatividade,mate-
matica Financeira, entre outros).

EM.FGB.MAT.11 Utilizar as nog¢des de transformagdes geométricas para construir figu-
ras, analisar a simetria presente nas diferentes produg¢dées humanas. Aplicar as no¢oes
de congruéncia, semelhanca, as relagcdes métricas e trigonométricas, para resoluer e
elaborar problemas que envolvem triGngulos, em variados contextos.

EM.FGB.MAT.12 Investigar e registrar um algoritmo para a resolu¢@o de um problema
por meio de um fluxograma, se possivel.

EM.FGB.MAT.13 Empregar fung¢des e procedimentos bdsicos de programagdo na imple-
mentacado de algoritmos escritos.



2° ano

EM.FGB.MAT.12 Investigar e registrar um algoritmo para a resolu¢Go de um problema
por meio de um fluxograma, se possivel.

EM.FGB.MAT.13 Empregar func¢des e procedimentos bdsicos de programagdo na imple-
mentacado de algoritmos escritos.

EM.FGB.MAT.14 Elaborar e resoluer problemas sobre perimetros, areas de superficies
planas e sobre curvas representadas graficamente (compondo ou decompondo figu-
ras), volume, capacidade e massa, a partir de demandas locais ou baseados nelas, me-
dindo diretamente, estimando valores ou utiligando procedimentos formais, para resol-
ver problemas em diversos contextos.

EM.FGB.MAT.15 Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes, a fim
de obter e analisar medidas de tendéncia central (média, mediana e moda) e medidas de
dispersdo (desuio médio, amplitude, varidncia e desvio padrdo), fagendo uso de grdficos,
tabelas, diagramas e outras referéncias, utilizando ou ndo recursos tecnolégicos.

EM.FGB.MAT.16 Elaborar e resoluer problemas em diversos contextos, a fim de obter e
analisar medidas de tendéncia central (média, mediana e moda) e medidas de dispersGo
(desvio médio, amplitude, varidncia e desvio padrdo), fagendo uso de diagramas e grdfi-
cos, (histograma, de caixa [box-plot], de ramos e folhas, entre outros) tabelas, e outras
referéncias, avaliando e emitindo juigos sobre informagdes a partir da interpretagdo e
comparagdo do conjunto dos dados obtidos, utilizando ou ndo recursos tecnoldgicos.

EM.FGB.MAT.17 Utilizar conhecimentos da matemdtica Financeira (juros simples
e composto, entre outros) para planejar, controlar e tomar decisdes quanto ao
or¢camento familiar por meio de aplicativos e planilhas.

EM.FGB.MAT.18 Utilizgar as ideias da matemdtica Financeira, de fungdo, potenciacdo
e progressdo para elaborar e resolver problemas relacionados aos aumentos e
descontos sucessiuos, juros e equivaléncia de capitais, representando-os por meio de
graficos, ta-belas e planilhas.

EM.FGB.MAT.22 Elaborar e resoluer problemas mediante estratégias pessoais ou pro-
cedimentos formais (principio multiplicativo e aditivo) atribuindo significados aos con-
ceitos de permutac¢ao simples e com repeti¢do, arranjos e combinacodes, diferenciando
referidos agrupamentos.

EM.FGB.MAT.23 Identificar e descrever o espaco amostral de eventos aleatérios, reali-
zando contagem das possibilidades, para resoluer e elaborar problemas que envoluem
o cdlculo da probabilidade.

EM.FGB.MAT.24 Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espagos amostrais, dis-
cretos ou ndo, e de eventos, equiproudueis ou ndo, e investigar implicagdes no cdlculo
de probabilidades.

EM.FGB.MAT.27 Analisar e conuverter as diferentes representagdes de fun¢des, de forma
a identificar seus respectivos dominios, imagens, crescimento e decrescimento.



EM.FGB.MAT.28 Analisar conjuntos de dados estatisticos por meio de diagramas e
grdficos.

EM.FGB.MAT.30 Explorar a construcao de ladrilhamentos, utiligando ou ndo aplica-
tivos de geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composi¢Go de
poligonos que podem ser utilizados e seus respectivos padrdes.

EM.FGB.MAT.31 Analisar graficamente a propor¢do que enuolue a drea e o perimetro
de um poligono regular, classificando as fung¢oes enuolvidas.

3%ano

EM.FGB.MAT.12 Investigar e registrar um algoritmo para a resolu¢ao de um problema
por meio de um fluxograma, se possivel.

EM.FGB.MAT.13 Empregar fungdes e procedimentos bdsicos de programagdo na imple-
mentagado de algoritmos escritos.

EM.FGB.MAT.19 Construir o ciclo trigonométrico, mediante uso de régua e compasso,
para reconhecer suas caracteristicas como quadrantes, arcos, dngulos e sentido, esta-
belecendo relagoes entre suas unidades de medida (graus e radianos).

EM.FGB.MAT.20 Atribuir significados (de nimero e medida) as nogdes de seno, cosseno,
tangente e cotangente de dngulos, utilizando o ciclo trigonométrico, para resoluer, com
énfase geométrica, equagdes e inequacdes trigonométricas elementares.

EM.FGB.MAT.21 Reconhecer as fungdes trigonométricas (seno, cosseno e tangente) as-
sociando-as a compreensdo de fendmenos periddicos, objetivando explorar seus grd-
ficos correspondentes, as ideias de periodo e imagem, bem como analisar seus com-
portamentos a partir da compreensdo de seus intervalos de crescimento e decresci-
mento e da varia¢do dos valores de seus coeficientes utiligando, inclusive, ferramentas
tecnoldgicas.

EM.FGB.MAT.25 Resoluer e elaborar problemas relativos ao comportamento de duas
grandegas oriundas do produto ou da ragdo de outras.

EM.FGB.MAT.26 Inuestigar e representar graficamente as varia¢oes de duas grandezas
usando ou ndo tecnologias digitais.

EM.FGB.MAT.29 Analisar fungdes polinomiais do segundo grau, explorando a obten-
¢do e significado de suas raiges, pontos de mdximo e minimo e suas representacgdes grd-
ficas, em diversos contextos.

EM.FGB.MAT.32 Representar, classificar e resoluer sistemas lineares de ordem 2 x 2
(grdfica e algebricamente, por escalonamento e outras técnicas), 2 x 3 e 3 x 3 (mediante
escalonamento), para elaborar e resolver problemas contextualizados e explorar suas
relagoes com o estudo demaltriges (adi¢oes, subtra¢oes e multiplicagoes), discutindo e
validando as solucdes apresentadas.

EM.FGB.MAT.33 Inuestigar processos de obten¢do da medida de drea e volume para
elaborar e resoluer problemas que envoluem a comparagdo de sélidos geométricos (po-



liedros e corpos redondos), incluindo o principio de Caualieri para distinguir poliedros
conuexos e nGo conuexos, regulares e de Platao; identificar e observar como se relacio-
nam seus elementos (vértices, faces e arestas), bem como calcular suas dreas (totais ou
parciais) e seus volumes.

EM.FGB.MAT.34 Investigar a deformacdo de dngulos e dreas provocada pelas diferen-
tes projecGes usadas em cartografia, com ou sem suporte de tecnologia digital.

EM.FGB.MAT.35 Calcular as dreas de superficies planas e sobre curuvas representadas
graficamente, compondo ou decompondo figuras, medindo diretamente, estimando
valores ou utiligando procedimentos formais, para resolver problemas em diversos
contextos.

EM.FGB.MAT.36 Identificar fun¢des polinomiais com grau maior que 2 que possam ser
decompostas em produtos de fungdes polinomiais do primeiro ou segundo grau, para
explorar a obtencdo e significado de suas raiges e suas representacdes grdficas, em di-
versos contextos.



Organizacao do trabalho por etapas

1° ciclo: 1° ano

Ano escolar | Etapa letiva Capitulos D{pRERlias ce Fsie e
Aprendizagem

2° ciclo: 2° ano

Ano escolar | Etapa letiva Capitulos D{pRRIias e Erlp e
Aprendizagem

2. Entre retas e parabolas

8. Unidades de medida? Melhor
deixar no padrao!

10. Do micro ao macro

EM.FGB.MAT.02
EM.FGB.MAT.04
EM.FGB.MAT.06
EM.FGB.MAT.09
EM.FGB.MAT.12
EM.FGB.MAT.13

2° 3. Richter, Malthus, Moore, Ha- EM.FGB.MAT.10
noi e Napier... Quais as funcbes? EM.FGB.MAT.07
4. Tem razao! EM.FGB.MAT.11
5. Simetrizando e EM.FGB.MAT.12
Trigonometrizando EM.FGB.MAT.13
32 1. Interpretacdo, argumentacdao, EM.FGB.MAT.01

23

Inferéncia, decisdo... No que a
matematica nos ajuda?

6. Decidir é preciso!

7.Serd que é sorte?

9. Superficies e contornos

1. Ladrilhando e cantando e se-
guindo a cangao

2. Todo mundo tem medo do
tempo, mas o tempo tem medo
das piramides

3. Uma maratona se completa
com planejamento

4. Variou o pre¢o, estou pre-
sente. Quem sou eu?

5. Opinido sem dados nao passa
de opinido

6. Assim como na sociedade, os
elementos devem ser permuta-
dos, combinados e arranjados
7. Nessa vida, a Unica certeza é
aincerteza... Temos chance?

EM.FGB.MAT.03
EM.FGB.MAT.05
EM.FGB.MAT.08
EM.FGB.MAT.12

EM.FGB.MAT.12
EM.FGB.MAT.13
EM.FGB.MAT.14
EM.FGB.MAT.17
EM.FGB.MAT.18
EM.FGB.MAT.27
EM.FGB.MAT.30
EM.FGB.MAT.31

EM.FGB.MAT.12
EM.FGB.MAT.15
EM.FGB.MAT.16
EM.FGB.MAT.22
EM.FGB.MAT.23
EM.FGB.MAT.24
EM.FGB.MAT.28
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2° ciclo: 3° ano

Ano escolar | Etapa letiva Capitulos S{pReRIiEE ce Enslipe
Aprendizagem

23

1. Eratéstenes comprovou o que

hoje os astronautas veem do
espaco

2. Ponte farol espelho forno
montanha-russa

3. A beleza esta nos olhos de
quem vé

4. Transito, alimentacdo equi-
librada, circuitos elétricos...é
culpa do(s) sistema(s)!

5. Arquimedes e Cavalieri: uma
dupla de muita capacidade!

6. Da esfera para o plano

7. Areas: Compon-

do e decompondo

EM.FGB.MAT.12
EM.FGB.MAT.13
EM.FGB.MAT.19
EM.FGB.MAT.20
EM.FGB.MAT.21
EM.FGB.MAT.25
EM.FGB.MAT.26
EM.FGB.MAT.29
EM.FGB.MAT.32
EM.FGB.MAT.36

EM.FGB.MAT.33
EM.FGB.MAT.34
EM.FGB.MAT.35

Ensino Médio
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